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Em diferentes partes deste documento, a empresa podera fazer mencao tanto de seu
nome comercial Spin como Spin Engenharia de Automagao Ltda.

Em virtude do continuo desenvolvimento de seus produtos, a informagao contida neste
documento esta sujeita a alteragcdes e/ou modificagdes sem prévia notificagdo. A Spin néo
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contidas; e/ou por danos e prejuizos causados / gerados a terceiros. O conteudo desta
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Apresentacao

1. Apresentacgao

Esse documento tem por objetivo apresentar as caracteristicas basicas do ActionView,
comuns a todos os seus modulos. Ele deve ser lido apds a leitura da especificagcado
funcional do ActionView, que traz os requisitos gerais do sistema, e é pré-requisito para
todos os demais manuais.

1.1 Condigodes de Uso

Os modulos do sistema ActionView séo de propriedade da SPIN Engenharia de
Automacao Ltda., que detém os direitos autorais do produto.

O sistema somente pode ser utilizado pelos adquirentes de licenga de uso, sendo proibida
sua reproducdo por quaisquer meios, bem como sua utilizagdo em maior numero de
instalagdes ou computadores do que o licenciado originalmente.

1.2 Documentagao

Esta documentagao ¢ fornecida para uso exclusivo dos adquirentes de licenga de uso do
Sistema ActionView, sendo proibida sua reprodugdo por quaisquer meios, inclusive
eletrénicos, sem a devida autorizagdo da SPIN Engenharia de Automagao Ltda.

A documentagdo completa do ActionView é composta dos seguintes documentos:
e Especificagdo Funcional do ActionView
e Manual de Introdugéo do ActionView
¢ Manual do Moédulo de Manutencgao
e Manual dos Protocolos Suportados
¢ Manual do Run-time
e Manual dos parametros do arquivo de inicializagédo
e Manual para Gerar Bases em MSDE e SQL Server
e Manual de Consulta
¢ Manual do ToolKit de Desenvolvimento

1.3 Objetivos do ActionView

O ActionView é um software do tipo SCADA (Supervisory Control and Data Acquisition)
configuravel para as caracteristicas peculiares de qualquer sistema de supervisdo e
controle de processos.

Em seus aspectos gerais, o ActionView tem por fungdo apresentar em tempo real todas as
informacgdes necessarias ao controle supervisivo de um processo. Estas informagbes sao
apresentadas ao usuario através das seguintes telas / janelas:

e Telas de processo com quadros sinoticos, unifilares e outros esquemas de
representacdo, que contém o estado de equipamentos, valor de variaveis, etc.

e Telas de medidas apresentando medidas analdgicas no formato de planilhas
eletronicas;

e Telas de imagens de cameras colocadas junto ao processo controlado;

e Telas funcionais contendo eventos, alarmes, log de operagéo, graficos de histérico e
tendéncia em tempo real do valor de variaveis;

o Telas /janelas associadas a fungdes existentes e/ou novas.
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Moédulos Componentes

2. Médulos Componentes

O preco do software é fungdo do numero de “tags” dos modulos componentes, e dos
protocolos de comunicagao utilizados. Quanto ao numero de tags, o ActionView é
comercializado em: 250, 500, 2500, 7500 e numero ilimitado de “tags”.

Quanto aos moddulos componentes, o ActionView é disponibilizado com os seguintes
maédulos:

AVStudio: Licenca para executar em um computador o modulo de desenvolvimento de
aplicativos, responsavel pela geragdo da base de dados de tempo real e das telas. Um
modulo pode desenvolver um numero ilimitado de aplicagbes, e independe do numero
de “tags”.

AVServer: Licenga de um modulo “Run-Time” servidor de comunicagao, e dados de
tempo real (BDTR). O AVServer é limitado por numero de tags e vem acompanhado de
um modulo de visualizagédo (AViewer). Para aplicagdes “hot-standby”, sédo necessarios
dois AVServer.

AVMaster: Licenca para executar em um computador tanto o médulo AVStudio, como
0 modulo AVServer. Vem acompanhado também, de um moédulo emulador de campo,
que permite testar todas as funcionalidades das aplicagbes parametrizadas.

AViewer: Licenca para executar um modulo de visualizagdo adicional, ja que o
AVServer vem com um primeiro médulo de visualizagdo. O ActionView suporta tantos
modulos de visualizagdo quantos necessarios e, cada moédulo pode ter até quatro
monitores de video associados, sendo independente do numero de tags do processo.

AVWeb: Licenga para executar um servidor de WEB, que disponibilizara as telas de
processo, medidas, eventos, alarmes e consulta a dados histéricos na internet.

AVHistory: Licenca para executar o modulo servidor de dados histdricos utilizando
uma base de dados Oracle ou SQL Server. Para base de dados ACCESS, limitada ha
trés meses, nao €& necessario uma licenca adicional, sendo automaticamente
disponibilizada pelo AVServer.

@ ActionView?x m avstudio Configurador AvStidio m ﬁ p
» é Ernulador de Campo
b oy Inkerface SPPCOMFG avserver B o0
D|. 7 R wmaster (8 35 2 B .5
» JB Utilicério
L4 S Rur-Time Rede aviewsr BB

Figura 1 — Modulos de software instalados

AVEMS: Em aplicacdes elétricas, de sistemas de poténcia, é possivel utilizar o Servidor
de Dados EMS (Energy Management System) do ActionView. Esse servigo € composto
por programas aplicativos processados em dois ambientes distintos: ambiente de
tempo real e ambiente de estudos elétricos.

O ambiente de tempo-real é formado pelas funcbes Modelador de Rede, Fluxo de
Poténcia, Estimador de Estado e Analise de Contingéncias. O ambiente de Estudos
Elétricos inclui as fungdes de Analise de Fluxo de Carga, Equivalentes Estaticos e
Analise de Contingéncias.

Mddulos de Comunicacao: O software inclui “modulos de comunicagdo” compativeis
com os protocolos dos principais fabricantes de UCLs (Unidades de Controle Local),
UTRs (Unidades Terminais Remotas), CLPs (Controladores Légicos Programaveis),
reles e outros DEIs (Dispositivos Eletrénicos Inteligentes).
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3. Ambiente de Processamento

3.1 Software Basico e de Suporte

O ActionView é executado no ambiente Windows® / 2000 / 2003 / 2008 / XP Professional /
Vista®. Os principais aplicativos com interface visual sdo escritos em MS - Visual Basic.
Os modulos principais de comunicagao, aquisicdo de dados e monitoragdo sao escritos na
linguagem MS - Visual C++.

As bases de dados com a topologia da instalagdo (parametros) e com dados de
movimento, como histéricos e eventos, sdo normalmente acessadas através do
mecanismo Microsoft OleDB e Microsoft ADO — ActiveX Data Object. Estes métodos de
acesso possibilitam a virtualizagdo da visdo das bases de dados, de modo que varios
softwares de bancos de dados ou servidores de bancos de dados possam ser utilizados
como depodsitos de dados no ActionView. Estdo atualmente em utilizagdo: o banco de
dados relacional Microsoft Access, os servidores MSDE (Microsoft Desktop Engine), MS
SQL Server e Oracle.

Os diversos moédulos do ActionView executam em um ou varios computadores (Cliente x
Servidor), dependendo da dimensao da aplicagdo. A figura a seguir mostra o exemplo da
arquitetura de um sistema com dois servidores em "hot-standby" e cinco clientes, sendo
um configurado com médulo configurador (AVStudio), um com servidor Web (AVWeb), um
com servidor de histéricos (AVHistory) e dois apenas como consoles de operagéo

(AViewer).
& Tber et
INTERNET =
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Figura 2 — Arquitetura cliente x servidor

O ActionView é um sistema aberto, permitindo que o usudario acesse todas suas
bibliotecas e bases de dados (tempo real, par@metros e histdricas) através de seus
proprios programas desenvolvidos em “VbScripts”, “JavaScripts”, ou qualquer linguagem
de programacéao desenvolvida em ambiente Windows®. Permite, ainda, a exportagcao de
dados, para qualquer aplicativo que reconhega o formato “TSV” (Tab Separeted Value),
tais como Microsoft EXCEL, LOTUS, ACCESS, etc.

O software inclui “modulos de comunicagao” compativeis com protocolos dos principais
fabricantes de UCLs (Unidades de Controle Local), UTRs (Unidades Terminais Remotas),
CLPs (Controladores Logicos Programaveis), relés e outras IEDs (Intelligent Electronic
Devices).
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3.2 Requisitos dos Computadores para Instalagao do ActionView

Os computadores devem ter a seguinte configuragdo minima:
e Microcomputador com processador Pentium Il 300 Mhz ou de melhor desempenho;
¢ Minimo 512 Mbytes de memodria;
e Controlador de video super VGA, XGA, 8514/A ou placa grafica compativel;
¢ Mouse ou Track-Ball padrao Microsoft;
o Impressora compativel com Windows para impresséao de relatérios;
¢ (Canais de comunicacgao seriais ou de rede em funcao da aplicacao;
e Placa Controladora de rede Ethernet TCP-IP, se:
o ActionView é utilizado em mais de um posto de trabalho;
e Modulo “Run-Time” comunica-se com UCLs através de rede local;
Deve ser observado que essa € uma configuragao tipica, para ser utilizada em uma

aplicagdo com cerca de 1000 pontos de E/S e até quatro canais de comunicagdo com o
processo.

A medida que a aplicagdo cresce, torna-se necessario o uso de maquinas maiores, com
mais memoaria, mais processadores, maior nimero de monitores de video, etc.

3.3 Instalagao do Sistema

Para iniciar a utilizacdo do ActionView, deve-se instala-lo no disco rigido de cada estagao
de trabalho. O sistema ¢é fornecido em um unico disco tipo CD-ROM.

Para fazer a instalagdo, no ambiente Windows®, insira o disco de instalagdo e execute o
programa SETUP.EXE, seguindo as instru¢gdes que aparecem no video.

Para o caso de instalacdo em rede, a instalagdo deve ser repetida para cada um dos
computadores da rede.

3.4 Protecgao das Licengas de Uso do Software

O sistema ActionView é protegido de forma que, cada copia seja utilizada em um Unico
microcomputador. Ha disponiveis duas formas de protecao, por hardware ou por software.

3.4.1 Protecgao por Hardware

Para esta protecao, é fornecido, para cada licenca de uso do Software, um dispositivo
protetor por Hardware (Proteq), que deve ser conectado, em fung¢ado do seu tipo, em uma
porta USB ou na saida paralela do microcomputador.

Neste dispositivo estao gravadas informagbes de segurancga, além de aplicativos que séo
licenciados, numero maximo de pontos da base de dados e nimero maximo de canais de
comunicagao.

O dispositivo protetor, quando usado na porta paralela, é totalmente transparente para a
impressora, ndao causando qualquer problema para a sua utilizacdo. Caso deseje-se
executar o sistema em outro microcomputador, deve-se levar o dispositivo protetor para
ser conectado neste outro microcomputador.

3.4.2 Protegao por Software

Quando o sistema nao encontra o dispositivo de protegcao por hardware, passa a fazer a
verificagao de protecdo por software. Este tipo de protegcdo exige o fornecimento ao
programa de um coédigo de autorizagdo, a ser obtido com a Spin Engenharia de
Automacao Ltda, através de e-mail ou telefone.
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Ambiente de Processamento

Sem Autorizagao

O funcionamento é simples. Quando um aplicativo € executado, procura na maquina as
informagdes de autorizagcdo de execugdo. Se nado encontrar, mostra uma janela
informando que € necessaria a autorizagdo. Se a janela for simplesmente fechada
usando-se o botdo SAIR, aparece mensagem informando que o aplicativo sera executado
por tempo limitado, sendo, nesse caso, executado em modo demonstragao.

ESTE AFLICATIVO REQUER &UTORIZACAD PARA S0, POR
FaOR COMTACTE Spin Engenhana de Automagio Lida.

e-mail: techicof@zpinengenharia. com.br - waw zpinengenharia. com. br

CODIGO DE SERIALIZACAD CODIGO DE ATIVACAD
|E23F-A0F5 |

Preparar Transferéncial Tranzferir Licenga | Entrar Ativagdo S air

Envie o Codigo de Senalizagio para obter o Codigo de Ativacio do Aplicativo.

Il SPPCOMFG |
] fplicativo ndo inicializado
L3 Tempo maximo de execucdo limikado | - 120 min

Figura 3 — Protegéo por software - Janelas

O aplicativo de manutengdo (AVStudio), em modo de demonstragdo, nao faz certas
gravagdes em disco. O aplicativo de tempo real (AVServer e AViewer) é completo, tendo
sua execuc¢ao limitada ha 2 horas.

Autorizando execugao

Para que seja autorizada a execugao completa do sistema, em um microcomputador, ao
aparecer a janela de prote¢do do software, deve-se copiar o cddigo de duas partes,
“Codigo de Serializagao”, e envia-lo para a Spin Engenharia de Automacgao Ltda.

Para os usuarios licenciados, sera devolvido um coédigo apropriado para este
microcomputador, compativel com o numero de pontos e canais de comunicacdo
licenciados. Este codigo deve, entdo, ser inserido na mesma janela, nos campos “Codigo
de Ativacado” e, apos, deve ser pressionado o botao “Entrar Ativacdo”, que fara a
autorizagao da execugao.
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4. Arquivos do ActionView
Os arquivos de ActionView, em cada estacao de trabalho, estéo localizados em dois locais
distintos:

= Arquivos de trabalho:
Estéo localizados no diretorio: c: \ Actionview\ ou outro diretério designado
na instalacao.

= Arquivo de Inicializacao:
Esta localizado no diretério c: \Windows\

Os arquivos de inicializagao tém o nome:

= ACTION.INI — Nome do arquivo na maquina servidora de BDTR e
comunicagao.

4.1 Estrutura de Diretérios

Uma vez instalado, sdo criados em disco um conjunto de diretérios e subdiretorios
utilizados pelo sistema ActionView. Esses diretérios tém a seguinte estrutura:

\ Actionview\Projects\Project_ 01\DBASE\

\ Actionview\ Projects\ Project_01\FIGURAS\
\ Actionview\ Projects\ Project_01\LOGS\

\ Actionview\ Projects\ Project_01\ PRNT\

\ Actionview\ Projects\ Project_01\SCRIPTS\
\ Actionview\ Projects\ Project_01\SONS\

\ Actionview\HELP\

\ Actionview\OCX\

\ Actionview\PRG\

\ Actionview\TEMPLATES\

4.2 Conteudo dos Diretérios

A seguir é apresentado o conteudo de cada diretério / subdiretorio:

\Actionview\ - E o diretério principal do sistema. Observe-se que o nome deste diretdrio é
designado pelo supervisor quando da instalagao do sistema.

\Actionview\Projects\ - Possui os projetos da aplicagdo. Para cada projeto, estdo
incluidas as pastas contendo as bases de dados paramétricas da aplicacao, figuras,
scripts e log. No exemplo, Project 01 é o nome do projeto.

¢ \Actionview\Projects\Project_01\DBASE\ - Possui os arquivos do banco de
dados do projeto em questao. Este banco de dados, por falta (defaut) esta
implementado em MS-ACCESS 2000. Existem duas bases de dados e dois
arquivos de conexao:
- ACTION.MDB: Dados paramétricos de pontos e descricido de telas da instalacao.
- ACTMOV.MDB: Histérico de medidas, eventos e log de operagao.
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Arquivos do ActionView

- ACTION.UDL: Aponta para a base de dados paramétrica do computador;
- ACTION.UDL: Aponta para a base de dados de histérico do
computador.

o \Actionview\Projects\Project_01\FIGURAS\ - Possui todos os arquivos de figura
do projeto em questdo. Estes arquivos tém as seguintes extensdes: BMP, DIB,
EMF, JPG, PCX, WMF e ICO.

¢ \Actionview\Projects\Project_01\LOGS\ - Possui os arquivos de log gerados em
rotinas no médulo Runtime deste projeto.

¢ \Actionview\Projects\Project_ 01\PRNT\ - Possui os arquivos gerados pelo
modulo Runtime deste projeto e os arquivos de impressao em disco, ativados pelo
menu de impressédo. Todos os arquivos gerados pelo modulo Runtime do projeto
s&do do tipo TSV (Tab Separated Value) podendo ser importados por qualquer
programa do tipo planilha.

¢ \Actionview\Projects\Action\SCRIPTS\ - Possui os arquivos VbScript utilizados
em rotinas no médulo Runtime.

¢ \Actionview\Projects\Project_01\SOM\ - Possui arquivos do tipo ““WAV”
utilizados na sinalizagdo sonora de niveis de alarme deste projeto.

Actionview\HELP\ - Possui os arquivos de ajuda do ActionView.
No caso de existirem arquivos de ajuda, desenvolvidos pelos usuarios, em formato HTML,
esses arquivos também devem ficar no diretério HELP para serem utilizados por objetos

=N

tipo “botédo”, do Studio Configurador (AvStudio).

\Actionview\PRG\ - Possui todos os programas (*.EXE) e bibliotecas (*.DLL) fornecidos
com o ActionView. As bibliotecas correspondem a rotinas globais usadas pelos
programas. Nesse diretério, dois arquivos indiretos sdo de grande importancia:
RegOles.cmd — Arquivo indireto que registra as DLL’s junto ao sistema operacional.
Assim, sempre que se altera uma DLL do ActionView, deve-se registra-la utilizando esse
arquivo de comandos indiretos (CMD).

Matatudo.cmd - Arquivo indireto que desativa todos os processos concorrentes do
ActionView. Assim, quando o mdédulo RunTime esta ativo, existem mais de 10 processos
concorrentes em execugdo. Se ocorrer um erro que desative um desses processos, 0
usuario apo6s o registro do erro, deve executar esse CMD antes de reativar o ActionView
RunTime.

\Actionview\Templates\ - Possui os arquivos que serao utilizados para a criagdo de um
novo projeto, com a utilizagao do aplicativo AVSTUDIO.

4.3 Aplicativos e Bibliotecas

Os seguintes aplicativos e bibliotecas formam o conjunto de executaveis necessarios a
execucao do ActionView.

AVStudio.exe: Mantém a base de dados de parametros e as telas de processo e
de medidas do ActionView. Essa base de dados é apontada pelo arquivo
“ACTION.UDL” e, por default, ¢ em MS ACCESS. Diferentemente de outros
SCADAs de mercado, o ActionView mantém todas suas tabelas em uma base
de dados com integridade referencial de forma que, alterando-se o nome de
uma variavel ou de um equipamento (grupo) na base de dados, ira se alterar
esse nome em todas as tabelas. As telas e objetos de visualizagcdo também
estdo nessa base de dados de parametros.
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ActionRU.exe: E 0 médulo “Run-Time” que executa em uma estagdo de trabalho
implementando as fungdes de Interface Homem Maquina (IHM). Ao ser ativado,
ele carrega a base de dados de parametros (action.mdb) para a memoria, e
envia mensagens de atualizagdo para a base de dados de histérico
(actmov.mdb).

ActRuNet.exe: E 0 médulo “Run-Time” servidor de IHM, usado para executar em
rede, em ambiente Cliente x Servidor. Nesse ambiente, o programa executa
cooperativamente com o programa SppComFG, existindo a possibilidade de
seis situagdes das estacdes de trabalho:

Estacdo Mestre: O SppComFG dessa estagdo € o mestre, servindo
comunicagdo e Dados tratados (BDTR) para as demais estagbes. O
servidor de BDTR e comunicagédo (SppComFG) é o unico a enviar registro
para histérico e comunicar-se com o campo.

Estacéo Escravo: Cliente do BDTR do mestre, mas, na falta de comunicagao
com o mestre, automaticamente assume as fungdes deste.

Estacdo Cliente: Cliente do BDTR Mestre e servidor de IHM através do
programa ActRUuNET.

Estagdo Cliente e Servidor de Historico: Uma estagdo cliente pode servir
dados histéricos as demais estacdes. Assim, € comum existir uma estacéo
com disco maior e mais rapido, onde é disponibilizado um servidor Oracle
ou SQL Server.

Estagdo Cliente e Servidor RAS (Remote Acces Server): uma estagao
cliente pode ser servidora de acesso remoto, permitindo que estagbes de
trabalho remotas se conectem como clientes, através da linha telefénica.

Estacédo Cliente e Servidor de Internet (IIS): uma estacao cliente pode ser
servidora de Internet / Intranet, permitindo que usuarios remotos se
conectem via “browser” e vejam telas de processo, medidas, eventos e
facam consultas a dados histéricos.

SppComFG.exe — Esse aplicativo executa cooperativamente com o ActionRU /
ActRuNet implementando a interface com o campo, através dos protocolos de
comunicacao e a arquitetura cliente x servidor, através do protocolo proprietario
e aberto ActionNet. Esse programa ndo possui IHM, executando de forma
transparente. Se o usuario desejar visualizar seu “status” e suas janelas de
controle, devera ativar o programa SppCom.exe.

Em aplicagdes maiores, com muitos canais de comunicagédo, convém executar o
SppComFG.EXE do AVServer sem o moédulo de visualizagcao AViewer
(ACtRUNET).

SppCom.exe: programa que mostra diversas janelas de visualizagéo de “status” do
SppComFG.EXE.

ActUtil.exe - Programa utilitario que permite atuar sobre bases replicantes, no caso
de ambiente “hot-standby” e atuar sobre a base de dados histérica para
procedimentos de manutencéo.

ActEml.exe - Programa que emula o campo, permitindo que um operador na IHM
opere o sistema como se esse estivesse “on-line”. O emulador Ié a prépria base
de dados do sistema, e passa a emular o campo com essas informacgdes.
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ActQuery.exe - Aplicativo orientado a utilizagdo na rede corporativa da empresa,
para consultas de valores de variaveis analogicas armazenadas em historico,
eventos ocorridos e anotacbes efetuadas pelo operador, dentro de um periodo
de tempo configuravel.

HistRec.exe - E um programa aplicativo que trabalha cooperativamente, de modo
assincrono com a interface homem maquina (ActionRU / ActRuNET), com a
responsabilidade de gravar as amostragens de medidas na base de dados
histéricos. Seu objetivo é tornar a tarefa de gravagéo de histéricos assincrona e
independente da IHM.

HistPesq.exe - E um programa aplicativo que trabalha cooperativamente, como um
servidor de consultas (ActionRU / ActRUNET), recebendo solicitagdes de
consultas a base de dados de medidas historicas, executando as pesquisas e
devolvendo os resultados ao “Run-Time” solicitante. No caso de Servidor em MS
Access, ele é criado somente na maquina mestre e, no caso de servidor MSDE,
MS SQL Server e Oracle, ele é criado em cada maquina que faz a consulta.

ActTSV.exe - E um programa aplicativo que executa a cada evento “troca de dia’,
atualizando, na base de dados de movimento, a tabela de maximos e minimos e
fazendo as exclusdes automaticas do Banco de Dados Histérico. Se o Servidor
de Historicos esta em uma maquina separada, executa nessa maquina. Se
estiver nas maquinas mestre x escravo (AVServer), executa em cada uma das
maquinas com uma defasagem de 15 minutos.

NetMsg.exe - E um programa para trabalhar em conjunto com o SppComFG.exe,
no caso do servidor de comunicagdo estar localizado em uma maquina
independente. Ele substitui os modulos de troca de informagéo entre servidor e
clientes, responsaveis por envio de relatérios de eventos, altera¢des
paramétricas, reconhecimentos, silenciamentos de buzina etc. incluidos no
ActRUNet.exe.

JetComp.exe — E um programa distribuido pela prépria Microsoft para compactar e
restaurar bases de dados relacionais em MS Access. Deve ser usado para
manter a base de histdrico e de parametros, caso essas sejam em Access.

EvtRec.exe — E um programa para trabalhar em conjunto com o SppComFG.exe,
no caso do servidor de comunicagdo estar localizado em uma maquina
independente. Ele substitui os mddulos de gravagdo de eventos e alarmes,
incluidos no ActionRU.exe. O conjunto SppComFG.exe + EvtRec.exe +
NetMsg.exe é utilizado em instalagbes maiores, com varios canais de
comunicacdo, onde se utiliza um microcomputador como Servidor de
Comunicacao, sem a parte de IHM. As demais maquinas seréo apenas clientes
desta (que podera ser dualizada).

DbReplic.exe — E outro programa, que trabalha em conjunto com o SppComFG.exe
nas instalagbes sem IHM, cuja finalidade é substituir as rotinas do ActionRU.exe
de sincronizacao de bases de dados de pardmetro, através dos mecanismos de
replicacao.

RegOles.cmd — Arquivo indireto que registra as DLL’s junto ao sistema operacional.
Assim, sempre que se altera uma DLL do ActionView, deve-se registra-la
utilizando esse arquivo de comandos indiretos.

Matatudo.cmd — Arquivo indireto que desativa todos os processos cooperantes do
ActionView. Assim, quando o médulo "Run-Time" esta ativo, existem mais de 10
processos cooperantes em execugao. Se ocorrer um erro que desative um
desses processos, 0 usuario, apos o registro do erro, deve executar esse CMD
antes de reativar o ActionView "Run-Time".
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4.4 Arquivo de Parametrizagao ACTION.INI

Este arquivo, residente no diretério do sistema WINDOWS®, possui todos os parametros
de execugdo dos programas do ActionView. O arquivo podera ter nome diferente, quando
houver mais de um projeto de ActionView na mesma maquina. O nome a ser escolhido,
como, por exemplo, XXXX.INI, devera ser usado como parametro para a execucao de
todos os programas do ActionView referentes ao mesmo projeto. Por exemplo, o comando
de ativagdo do programa ActionRU seria feito pela linha de comando:
“c:\Actionview\prg\ActionRU XXXX”

O detalhamento dos parémetros do arquivo de inicializagdo encontra-se no “Manual
Parametros de Inicializagdo.doc”. Além disso, em tempo real, no menu Configuragéo, sub-
menu opgdes, € possivel ver e alterar as opgdes do arquivo de inicializagdo, conforme
mostra a figura abaixo:

B fowiste i [Be tuete lwess Cefgesis Sewls Scemiis S =l®

"I ° !-j ﬂ@lﬁ !:E’:E::r:-:_ﬂﬂ I:]_!]I.‘ K I =
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Figura 4 — Opgbes mostra o conteudo do arquivo de inicializagdo

4.5 Desenvolvendo Varios Projetos em uma Maquina

Quando varios projetos coexistem em uma mesma maquina, tém-se as seguintes
situagoes:

= No diretério Windows, um arquivo de inicializagdo para cada projeto:
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Q-0 7 P =
Enderego I“j CHWINDOWS
Pastas x| _Mome | Tamarho I Tipo I Cata de modific,.. =
= 5 WINDOWS ;I :_:';}action_anv.ini 13KE Pardmetros de confi...  27/12[2005 14:43
3 addins __l'_—l}action_nPR.ini 14 KE Pardmetros de confi... Z7/12[2005 11:47
3 AppPatch ___'_—_}action_BAN.ini 14 KE Pardmetros de confi.,,  27/12/2005 11:39
D Cache ___'_-_}action_ceron.INI 10KE Pardmetros de confi...  27/12/2005 11:39
© Config ___'_—_}action_ils.ini 14 KE Pardmetros de confi.,, 27/12/2005 11:39
) Connection Wizard ___';_}action_lwa.ini 23KE Pardmetros de confi... 27/12/2005 11:38
) Crystal ___';_}actionjch.ini 10KE Pardmetros de confi... Z27/12[2005 11:38
B 1 e % action_jup.ini 14 KB Pardmetros de confi.,, 27122005 11:38

Figura 5 - Arquivo de inicializagdo de projeto no diretério Windows

= No diretério ActionView, diretérios distintos para:

- Base de dados (Dbase);

- Figuras (Figuras) e
- Scripts (Scripts):

A figura abaixo mostra um exemplo de uma maquina com diversos projetos.

[ 1) Actionyiew
(=) Help
(=) Instaladares
[ Manuais
[ Pryg
Bl () Projects

I Action
I BACMET
| CCESL
I CESP
| CESPs
i

| CORRIGIR
I CPD

I GA
s

| MODELS
I opC

) SAMEPAR
I saT

| TAUBATE

(=) Templates

Figura 6 - Exemplo de maquina com diversos projetos

4.6 Bases de Dados do ActionView

A base de dados do sistema ActionView contém todas as informagdes de definicdo dos
pontos monitorados, os Grupos, Sistemas, etc. que definem os elementos presentes em

cada projeto.

00004-A
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4.6.1 Estrutura Geral

A base de dados é constituida por um conjunto de tabelas, relacionadas entre si, que
contém o cadastro de Regionais, Sistemas, Locais, Grupos, Variaveis e pontos
monitorados, etc.

Para o funcionamento do sistema, durante sua implantagdo, deve-se fazer o
cadastramento dos dados destas tabelas segundo uma hierarquia.

Durante a vida do sistema, alteragdes, inclusdes e exclusbes de Variaveis, Grupos ou
Sistemas se fardo necessarios para que as informagbes apresentadas nas telas pelo
ActionView se mantenham sempre compativeis com a realidade, adequando-se facilmente
a qualquer atualizagdo ou ampliagao do campo.

O programa AVStudio.EXE é o aplicativo utilizado para incluir e atualizar os dados do
cadastro de pontos.

Como as tabelas se relacionam, o sistema cuida para que se mantenha uma integridade
referencial. Essa condigao possibilita, por exemplo, definir um ponto pertencendo a um
grupo ndo cadastrado ou excluir um grupo enquanto algum de seus pontos possuir uma
condigdo logica ou estiver associado a uma rotina cadastrada.

4.6.2 Base de Dados de Parametros e de Movimento

Efetivamente, na implementagao fisica, o sistema utiliza duas bases de dados, uma
paramétrica e outra de dados de movimento / histéricos. A subdivisdo é feita para facilitar
a manutengao dos dados.

A base dos dados paramétricos tem uma cépia nas estagdes de trabalho onde estdo
executando os servidores (AVServer), e se caracteriza por ser um arquivo bastante
estavel. De modo geral, somente serdo feitas alteragbes de seus dados no caso de
alteragdo ou ampliagao das plantas supervisionadas ou constru¢des de novas plantas.

As alteragbes da base de parametros, feitas em tempo real, no caso de sistemas em
configuracdo dual, “hot-standby”, mudam os registros e tabelas do arquivo utilizado pela
maquina mestre. O arquivo da maquina escrava é atualizado, automaticamente, através
de uma operagédo de sincronizacdo de bases de dados.

A base de dados de movimento também s6 existe nas estagdes servidoras (AVServer) e,
no caso do sistema ter um servidor de histérico (AVHistory) separado dos AVServer’s, no
servidor de histérico. Nesse Ultimo caso, a base de histérico local ao médulo AVServer
sera usada como “backup”, para situacdes de perda da conexao com o servidor de
histéricos. Quando a conexao é restabelecida, através do utilitario ActUtiIDAO.EXE é feita
a restauracao dos dados na base de histdrico.

4.6.3 Implementacao Fisica das Bases de Dados

O sistema ActionView nao utiliza bases de dados proprietarias. Qualquer implementacao
é feita com softwares comerciais através dos mecanismos OLE DB e ADO-ActiveEx Data
Object, que possibilitam facilmente a utilizacdo de diferentes softwares de bases de
dados.

Através destes mecanismos, os aplicativos se conectam a programas provedores de
dados, por meio de uma interface Unica padrdo SQL. Estes programas provedores,
fornecidos pela Microsoft ou terceiros fazem o acesso especializado em cada base de
dados de forma transparente a aplicagao.

Sao utilizados, atualmente, os bancos de dados relacionais: MS-Access 2000, o SQL
Server, o MSDE-2000 e os servidores Oracle 8 ou 9.

Nas instalagdes com uma unica estacao de trabalho, prefere-se a utilizacdo tanto da base
de dados paramétrica como da de movimento, implementadas com MS-Access 2000.

12 00004 - A



Arquivos do ActionView

Nada impede que nestas instalagbes sejam utilizados servidores de historico
implementados em Oracle ou SQL Server, se esse for o desejo do usuario.

Nas instalagbes com duas estagbes trabalhando operando em configuragdo dual, “hot-
standby” (Mestre-Escravo), usa-se sempre a base de dados MSDE ou MS SQL Server
para a base de parametros e uma base de mercado para a base historica (Oracle ou MS
SQL Server).

4.6.4 Especificagdo das Bases de Dados (Arquivos UDL)

Os arquivos com extensdo UDL (Universal Data Link), utilizados no Windows®, servem
para descrever uma fonte de dados, que podera ser acessada pelos aplicativos através do
mecanismo de acesso OleDB ou ADO — ActiveX Data Object, utilizados pelos aplicativos
do ActionView.

Para se criar um arquivo destes, basta entrar no aplicativo bloco de notas (notepad.exe) e
salvar um arquivo, mesmo vazio, com um nome que se deseja e a extensdo UDL. Feito
isto, basta clicar com o botdo direito do mouse neste arquivo e escolher o item
Propriedades.

Aparecera a janela a seguir mostrada.

Propriedades de Teste.ud| e |

Conexdo I Ayangadaz I Todaz
Geral | Praovedar I Sequianca I Resumo
?ﬁ_ ITeste.udI
Tip':'.de_ Vinculagdo de dados Microzoft
arquivo:
Abre com: lﬂ Microsaft Data Access - OLE D Alterar... |
Local; DAACTIOM B
T amanho: 0 bytes
T arnanhio
em disco; e

Criado em: hoje, 12 de maio de 2003, 12:00:30
Modificado em: hoje, 12 de maio de 2003, 12:00:31
Aceszado em:  hoje, 12 de maio de 2003, 12:00:31

[T Dcula Ayancados... |
QK. I Cancelar | Aplicar | Sjuda |

Figura 7 — Janela de UDL - Geral

Atribubos: s

I3

Na ficha Provedor deve ser escolhido o provedor de dados, isto €, o programa que fara a
ligagao entre as chamadas OLE DB e o banco de dados propriamente dito.

Para os bancos de dados e servidores utilizados pelo ActionView os provedores que
devem ser escolhidos:
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Banco de dados Provedor

MsAccess 2000 (.MDB) Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider
MS-SQL Server Microsoft Ole DB Provider for SQL Server
MSDE — MS Desktop Engine  Microsoft Ole DB Provider for SQL Server
Oracle Microsoft Ole DB Provider for ORACLE

Finalmente, na ficha Conexdo deve-se especificar o arquivo propriamente, no caso, as
bases de dados ACTION.MDB ou ACTMOV.MDB, em Access ou as bases de dados
correspondentes nos Servidores SQL Server ou Oracle.

Esta escolha se faz pressionado o botdo com “trés pontos” (...) e procurando no diretério
apropriado este arquivo. Para finalizar, pode-se pressionar o botdo “testar conexao” de
modo a assegurar-se que a especificacao da fonte de dados esta correta.

Propriedades de Teste.ud| 2| X’II
Propriedades de Teste.udl ed |
Conexdo | Avancadas

Geral Provedaor | Seguran;a I Geral | Frovedor I Seguranca I Resumo
Conexdo I fevangadas I Todaz
Selecione oz dados a0z quaiz deseja conectar-ze:
Para conectar-ze ans dadoz: do Access:

Provedor(es] do OLE DB

Formecedor de banco de dados OLE para oz semvig
Microzoft ISAM 1.1 OLE DB Provider CNACTION B\ dbazegtw'basegtw. mdb _I
Microsoft Jet 3.51 OLE DB Prowvider

Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider
icrozoft OLE DB Provider for DTS Packages
icrosoft OLE DB Provider for Indexing Service

1. Selecione ou inzira o nome de um banco de dados:

2. Inzira as informacdies para fazer logon no banco de dados:

MNome de usuario: I.ﬁ.dmin

icrosoft OLE DB Provider for Internet Publishing b I
bicrozoft OLE DB Provider for QDEC Drivers -
Microgzoft OLE DB Frovider for OLAF Services ¥ Senhaem branco [ Pemnitic salvamento de serha

Microzoft OLE DB Prowider for Oracle

Microsoft OLE DB Provider for SOL Server
Microsoft OLE DB Simple Provider
t5DataShape

S0L Server Replication OLE DB Provider for DTS

l |

[ |
Testar conexdo

0K, Cancelar Aplicar |

K I Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 8 — Janelas de UDL — Provedor e Conexao

Nas implementacdes do ActionView, onde se tem uma uUnica estagdo local, € comum
utilizar-se bases de dados MS Access tanto para a base paramétrica, como para a de
movimento.
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Em aplicagdes simples, com implementagdo de ambiente dual, “hot-standby”, usa-se base
de dados MSDE tanto para a base paramétrica, como para a de movimento, ja que essa
base é gratuita e tem um servidor de dados, diferentemente do Access. Isso porque nesse
caso, a sincronizagdo entre bases é feita automaticamente por mecanismos da propria
base, e esses mecanismos néo funcionam corretamente em MS Access.

4.6.5 Selegao da Base Paramétrica a ser Usada (Hot-Standby)

Quando o sistema ActionView é iniciado, os seus aplicativos necessitam conectar-se a
base de dados mais atualizada entre as dos dois servidores principais (mestre e escravo).
Para tal, existe um mecanismo onde o programa gravador de histérico de medidas
(histrec.exe), na estagdo que esta rodando como mestre corrente, grava periodicamente
no campo uniTimelLastUpdate o numero inteiro longo que representa o horario atual da
maquina. Na maquina em modo escravo, este campo nao € atualizado.

Assim, na inicializagdo, os aplicativos tentam abrir as bases de dados paramétricas do
mestre e do escravo (BaseAction0 e BaseAction1) e comparar 0S campos
uniTimeLastUpdate de cada uma das bases para descobrir qual delas é a que foi utilizada
como mestre mais recentemente. Esta sera a utilizada para conexéo.

Antes da tentativa de conexdo a BaseAction0, os aplicativos procuram descobrir se a
maquina mestre padrédo esta na rede, enviando um “ping” pela rede enderegada a estacao
declarada no item Mestre=<nome da estacdo mestre> da secédo [Rede SPPCOMFG]. O
mesmo vale para BaseAction1, e o item Escravo da segdo [Rede SPPCOMFG]. Se uma
das estagOes estiver ausente, automaticamente o programa conecta-se a outra. Caso as
duas estejam ausentes, o programa encerra automaticamente.

Depois desta conexao inicial, cada vez que é solicitada uma conexdo a um banco de
dados paramétrico ou de movimento, o programa verifica qual é o servidor que atualmente
estd operando como mestre e estabelece a conexao.

Em uma instalagdo com Mestre e Escravo onde se usa sempre MSDE ou SQL Server
como base de dados de parametros, deve-se observar os seguintes detalhes:

=  Preferencialmente, sugere-se que as maquinas funcionem em ambiente de “dominio”.
Para isso, uma das maquinas devera ter um sistema operacional Windows 2003
Server ou Windows 2000 Server, ja que workstations (Windows XP/2000) n&o criam
dominios.

» Caso as duas maquinas funcionem com “grupo de trabalho”, as seguintes precaugoes
devem ser tomadas:

= Deve-se executar o Windows® e o banco de dados com permissdes de um usuario
administrador, e as duas estac¢des deverdo estar "logadas" com 0 mesmo usuario
administrador.

= Se o Windows® utilizado for o Windows XP, mais algumas precaugdes deverao
ser tomadas, pois para uma estagao ter acesso a outra (condigao essencial para o
funcionamento do mecanismo mestre/escravo e da replicagdo do banco de dados),
esta somente fara com privilégios de convidado, o que nao funciona. Se o
Windows XP estiver com o Service Pack 2, sugere-se desativar o “firewall”.

4.6.6 Manutengéao da base de dados paramétrica e histdrica

Periodicamente, a cada 180 dias, sugere-se que seja feita uma manutencao da base de
dados paramétrica e histérica em ACCESS, através do programa ACTUTIL.

Esse programa permite compactar as bases de dados “ACTION. MDB” e “ACTMOV.
MDB”. Como esta previsto, o sistema StandBy € necessario para a execugado do programa
e execugao desses procedimentos, conforme mostrado a seguir:
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Suspenda a execugao do ActionView através do comando abaixo:

ppresertar  Bc30 Edtar Expotar Imorew Cpcler Janela Acess

Teda de Processo Shft4+F% ¥  — 't
Alarmas Coerankes shift+F5 ¢ ﬁl i m
Evertos Shift+Fa

Pesnuia O Eventos

Surnario de Operagio

Lists d= pnobaples

Meddas Shaft+F7
Tesichreis &m Tempo Peal

Histdrico de Yaridves

Arvore

Sumirio da Yaridves

Barra da Selemes

| actmnvion z

:!‘) Confirma findear a wsualizarSo o Montoracio em tempo real?

Figura 9 — Encerrando o Run-time

Apés o0 programa encerrar, por garantia, execute o arquivo indireto
MATATUDO.CMD.

Em seguida, ative o programa ActUTIL e selecione a opgdo Reparar e Compactar.

alolx

Beos delios  Peplicagla Hitirco  Lidtirian

Figura 10 — Reparando a base de dados
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5. IHM do Médulo de Comunicagao (SppComFG)

Conforme apresentado nos capitulos anteriores, o SppcomFG é um dos programas do
ActionView “Run-Time”. Ele executa em qualquer estagdo de trabalho onde existe um
modulo Run-Time, seja ele o AVServer, AViewer, AVWeb, AVHistory, etc., tendo objetivos
distintos, em funcgao do tipo de estacao:

e Estacdo AVServer (Gnica ou mestre): Implementa a comunicagdo com os niveis
hierarquicos inferiores (IEDs do processo) e superiores (centros de controle) e
serve dados tratados, recebidos desses niveis hierarquicos, para as estacoes
clientes. Assim, somente a estagcao AVserver mestre ou Unica comunica-se com
o campo. Os dados recebidos sdo tratados pela rotina de monitoragédo e
distribuidos, quando solicitados, para as diversas estagdes clientes. Denomina-
se servir BDTR (Base de Dados de Tempo Real) o servigo de distribuir esses
dados tratados.

o Estacdo Escravo (AvServer escravo): possui dois canais de comunicagdo com o
Mestre, um cliente normal dos dados tratados (BDTR), e outro que monitora o
estado do MESTRE. Se perder a comunicacdo com o Mestre, assume a
posicao de Mestre.

o Estacdes Clientes BDTR (AViewer, AVWeb e AVHistory). possuem um unico
canal de comunicagdo com o mestre, para receber os dados tratados (BDTR).

O SppComFG é disparado sem IHM, sendo transparente ao usuario. Se for necessario
verificar o estado de sua execugdo, deve ser disparado o programa “SppCom.exe” (sem
nenhum arquivo de inicializagdo) que nada mais que uma IHM do programa servidor de
comunicacao e BDTR.

= Digite o nome de um programa, pasta, documenta ou
‘5 recurso da Internet e o Windows o abrira para vocg,

Abrir: CilActionYiew?x\Pralsppoom, exe w

I Ok ] [ Cancelar ] [ Procurar... ]

Figura 11 — Ativando o Sppcom (visualizador do médulo de comunicagéo)

Esse programa identificara o projeto cujo “run-time” esta ativo surgindo com a janela
conforme apresentada abaixo onde:
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@ Sppcom - ACTION_ILS. INI FEX

Arquivo  Misualizar  Tempo Real Ferramentas  Ajuda

|0 ata B aze |F'Dints nico

Statuz l Eventns] Simuladu:ur] Eu:unfigurau;éu:u] Ligta Mensagens] Mu:unitu:urau;éu:u]

Mimero | Tags | Walor | Data | Ativado | Simulado | Statug

Feconectando Queue... 28/12/2008 11:48

Figura 12 — SppCom — Janela do Programa

Detalhes sobre as informagdes desse programa devem ser obtidos no manual do run-time
(Manual ActionRU7.doc).
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6. Atualizagao da versao do Actionview

Sempre que for enviada uma atualizagao de versado do ActionView, o usuario devera:
(1) Desativar o Run-Time como mostrado no item anterior;
(2) Salvar o diretorio c:\Actionview\* em uma area de trabalho;

(3) Copiar os arquivos enviados do tipo DLL, OCX, EXE, etc. nos respectivos
diretorios de destino;

(4) Executar o programa AVSTUDIO.EXE que fara a atualizacdo de versao
criando / alterando / removendo tabelas dos arquivos ACTION.MDB ou
ACTMOV.MDB;

(5) Executar outros procedimentos ordenados na atualizagdo de verséo.
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