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1. Introducéo

1.1 Objetivo

Este documento é um guia de aprendizado rapido do SpinGateway, permitindo que usuarios
facilmente configurem e testem um projeto real utilizando o produto. Para tal, esse manual
apresenta uma aplicacdo pratica em quatro etapas:

(1). Configurar um CLIENTE DNP 3.0 para ler dados de um IED;

(2). Acessar os dados de tempo real lidos em DNP através de um Cliente OPC;
(3). Adequar esse CLIENTE DNP para ser um SERVIDOR MODBUS; e

(4). Configurar um CLIENTE MODBUS para se conectar ao SERVIDOR MODBUS

Para seguir as quatro etapas o usuario deve instalar o SpinGateway em uma maquina
conforme descrito no software de instalagdo. Assim, ao final da instalagdo, tem-se o
seguinte ambiente:

Arquivo  Editar  Exibir Favoritos  Ferramentas  Ajuda

- -man @ EE X | B
Endereco I[:I C:spingate\DBASE j 6
Mome | Tamanho | Tipo | Modificado

X

Pastas
. E-§ Trabalho (C:) | B3 action.udl LKE  Microsoft Data Link 11/07/2003 11:50
: {:‘| spingate @BP-SEGTW.mdb 200KB Aplicativo do Micros,.,  11/07/2003 17:43

.3

Figura 1 — Ambiente no final da instalacao

1.2 Descricao do IED
No exemplo é utilizado um religador de chave de poste com as seguintes caracteristicas:
0 Protocolo: DNP 3.0
o Canal: Serial
0 Caracteristicas da linha: 9600 BPS, sem paridade, 8 bytes, 1 stop bit
0 Endereco do Device: 1

Abaixo, € mostrada a tabela de enderecos “DNP 3.0” fornecida pelo fabricante do
equipamento utilizado no exemplo:

Binary Inputs: Quando tem seu valor alterado causam eventos classe 2.

indice Descricéo
(Endereco 2)

0 Switch status (0 = open, 1=closed)

1 Key switch status (0 = remote, 1 = local)




Control Status (O=unlock, 1=locked)

Pressure gas low (alarm)

Battery charge fail (alarm)

Binary Outputs: Comandos enviados pelo SpinGateway
indice Descricéo
(Endereco 2)

0 Close / Trip (65=close, 129 =trip)

1 Lock / Unlock (65=lock, 129=unlock)

2 Battery test (1=batery test)

Counter; N&o causam eventos, sendo lidos através de leituras ciclicas (classe 0) com
intervalo de tempo pré-definido, como por exemplo: 5 segundos.

indice Descricéo
(Endereco 2)

0 Restart couter

1 Switch open counter

Analog Inputs:

N&o causam eventos, devendo ser lidos através de leituras ciclicas (classe

0) com intervalo de tempo pré-definido, como por exemplo: 5 segundos.

indice Descricéo

(Endereco 2)
0 A-Phase Current RMS
1 B-Phase Current RMS
2 C-Phase Current RMS
3 N-Phase Current RMS
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2. Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

2.1 Disparar o Programa de Configuracéo

-
%

Abrir documenta do Office
Windows Update

Nowo documento do Office
WinZip

Microsaft PowerPoint

Morkon Systemidiorks

» @ Acessirios 4
& Internet Explorer
Dacumentos Y Microsoft Ward

=T 2

. (5 TosHIEA Litilties »
Configuragdes L4
@ GE Power Management »
Pesquisar 3 @ MicroPower Delta Translakor 2.0 #
(5 FuaFim C
Ajuda B5 spin Gateway ¥ Gateway Runtime
Executar. .. (5 actionviews llm Interf 5ake
¥ |
B oesicar.. 43cm Ln2 col L GRA BT [E5T | [E gl e[|

Iilniciar |J m Q E =

Figura 2 - Disparar programa de configuracdo

J (L) Inbiox - Microsoft O, .. | Manual SpinGate Qui... | @ manuais_spin

Imediatamente ap0s disparar o programa de “Interface SpinGate”, é apresentada a tela de
IHM do programa com o projeto “default” Sping.

 in SpinGateway sping ini =]
Arquivo  Visuglizar Tempo Real Femamertas Ajuda

|Data Base | | 1} | 1} |

sping.ini

[ Canais

i [#-Canall

(oK [18mz/z008 [11:44 i

Figura 3 - Tela de IHM com o projeto "default" Sping

00012 - A 9



Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

Supondo que nessa maquina vai-se criar uma Unica aplicacdo, utiliza-se o proprio projeto
SPING. Isso porque, quando se cria um novo projeto, a “Interface Spingate” copia a base
de dados vazia do diretério DBASE para o diretério do novo projeto. Usando-se o projeto
SPING, essa base deixara de ser vazia, ja que é a base desse projeto.

2.2 Criando um Canal

Um duplo cligue com o botdo esquerdo do mouse sobre o texto SPING.INI abre a arvore,
com CANAL e GRUPO:

_(of x|
File Wiew Runtime Tools Help

|Dala Baze |

..... Groups

[ Okl [ 1840742003 [10:17 4

Figura 4 — Arvore com canal e grupo

Um clique com o botéo direito do mouse sobre o texto CANAL mostra a op¢éo de adicionar
canais:

i pinGate - sping.ini - |EI|£|

File “iew Runtime Tools Help

|D ata Baze |

s!:uing.ini

Gre  Add Channel... |

(DK [18/07/2003 (1014 Y

Figura 5 - Opc¢éao adicionar canais

Um clique com o botéo esquerdo do mouse sobre o item ADICIONAR CANAL abre a janela
de parametrizacdo do canal, que é configurada conforme as telas seguintes:

1. Como é o primeiro canal, seu nimero é zero.

10 00012 - A



Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

Channeld

General | Advanced I

Channel IT

Channel Description I

Protocol I j

Ok | LCancel | Help

Figura 6 — Criar canal — atributos gerais

2. Imediatamente apoés ser selecionado o DNP 3.0, surgem duas novas fichas de
configuracao:

Beneral | SERIAL | Advanced| DNPa0|

Channel IT

Channel Description IEanaI DMP Clierte - Etapa 1

Type ISEHIAL v[

Protocal | RETENRERIE

Ok | LCancel | Help |

Figura 7 — Criar canal — atributos gerais — DNP selecionado

3. Aficha com a configuracdo do canal tem os pardmetros abaixo:

00012 - A



Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

General SERIAL | Advanced| DNPaa|

Setting [3500,M.2.1 _I

Fart Icgm vl
Slave port Im vl
Controls Elow INDne vl

RTS OnDelay [mz] ID
RTS OffDelay [mz] ID

Ok Lancel Help

Figura 8 — Criar Canal — Janela de atributos de canal serial

4. Na ficha AVANCADO selecionaram-se as op¢cdes SHOW STATUS e SHOW
STATISTICS para que no run-time esses elementos sejam apresentados.

General | SERIAL Advancedl DNPSDI

TimeSleepsctivate |5U
TimeSleepReceive |5U
Log Report ID |

Show status [ Activated

Show statistics v

Statistics Interval [ms] ID

Ok | Lancel | Help

Figura 9 — Criar Canal — Janela atributos avangados do DNP

00012 - A
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5. Os “defaults” da ficha de DNP néo precisam ser alterados, assim um clique sobre o
botdo OK encerra a criagdo do canal.

Imediatamente apos a criagcdo do canal a janela de IHM do aplicativo coloca um sinal de “+ “
sobre o texto CANAL indicando que ja existe canal definido. Um cligue com o botéo
esquerdo do mouse sobre 0 “+ “ mostra o canal:

i SpinGate - sping.ini ;IEIEI

File Wiew Runtime Tools Help

|Data Bage |
Sping.ini

: i Chatineld - Canal DMP Cliente - Etapa 1

- Groups

[ Okl [1&/07/2003 1037 4

Figura 10 — Arvore com canal recém criado

Um clique sobre o botdo direito do mouse sobre o canal zero permite: ADICIONAR,
REMOVER e ver PROPRIEDADES dos canais.

i opinGate - sping.ini ;lglll

Eile Wiew Runtime Tools Help

|Data Baze |

sping.ini
= Channels

- Bro

Remove Channel

Properties. ..

[0k [18/07/2003 [10:38 4

Figura 11 - Adicionar, remover e ver propriedades dos canais

2.3 Adicionando um Device ao Canal

Um cligue com o bot&o esquerdo do mouse sobre ADICIONAR DEVICE apresenta a ficha
de propriedades de um novo DEVICE com protocolo “DNP 3.0” (todos os DEVICES de um

00012 - A 13
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canal tem seu protocolo). Deve-se observar que para cada protocolo existem fichas
diferentes.

Nessa ficha, os tempos de leitura vém definidos por “default”, faltando apenas o endereco
do DEVICE, e um texto opcional de descrig&o.

NP30 - Devicel E|
Device Address l—
Device Description l—
Application Layer Timeaut [ms] W
Clagz Feading 5 ample Time [ms) IW
Class Zero Sample Time [ms] Iw
Clasz One Sample Time [mz] IW
Class Two Sample Time [mz) IW
Clazz Three Sample Time [ms) IW
Digital Sample Time [mz] IW
Analogic Sample Time [ms] IW
Counter Sample Time [mz) IW
Relay Contral Timer On [ms) l—
Relay ControlTimer OFf [mz) I—
Fielay Control Output Count |1—
Ok | Lancel | Help |

Figura 12 — Janela de Device DNP associado ao canal

Sobre os parametros default, os Unicos que sao alterados séo:

o Digital sample = 0: Indica que nunca sera feita leitura ciclica de variaveis digitais, ja
gue sua alteragéo causa sempre evento classe 2;

0 Analog Sample Time = 5000: Define-se leitura ciclica de variaveis analogicas a cada
5 segundos;

o Counter Sample Time = 5000: Define-se leitura ciclica de variaveis contador a cada 5
segundos;

14 00012 - A
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Channel0: DNP30 - Devicel E|
Froperty |
Device Addrezs I 1
Dewvice Deseription |Religadaor

Application Layer Timeout [msz] I 1500
Clagz Reading Sample Time [mz) I 1000
Class Zera Sample Time [ms) I 25000

Class Orne Sample Time (ms) I 1000
Class Two Sample Time (ms) I 1000

Class Three Sample Time [ms] IW
Digital Sample Time [mz] IT
Analogic Sample Time [ms)
Counter Sample Time [ms] IW
Fielay Control Timer O [ms) IT
Relay ControlTimer OFff [mz] IT
Fielay Contral Output Count |1_

Ok | LCancel | Help |

Figura 13 - Janela de Device DNP ja preenchida

Ao final da configuracdo do DEVICE é pressionado o botdo OK.

i SpinGkakte - sping.ini

File Wiew Runtime Tools Help

=10 x|

|D ata Basze |
sping.ini
E| Channels
FliChanneld - Canal DNP Cliente - Etapa 1
E i Devicel - Religador
- Groups
[Tkl [18/07/2003 [10:51

Figura 14 — Arvore com Canal e Device

O préximo passo é definir os TAG’s associados ao DEVICE.

2.4 Incluindo TAGS em um Device

Na opcdo ARQUIVO do menu do aplicativo selecionar o item EDITAR TAGS.

00012 - A
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Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

i SpinGate - sping.ini = -10] x|
File “iew Runtime Tools Help

Mew Projeck |
Open Projeck. ..

Exit:

OMP Clente - Etapa 1

[0kl [18/07/2003 [10:53 Y

Figura 15 - Item editar tags

E apresentada ao usuério a tabela CANAISPEC vazia para que sejam adicionados os
pontos do DEVICE. Um cligue no botdo NOVO gera um registro vazio onde pode-se
observar que o Unico protocolo oferecido € o DNP, j& que nesse projeto s6 existe um canal

com esse protocolo. Assim, em um projeto, sdo oferecidos os protocolos definidos nos
canais do projeto.

=
ST
Protocol | Giroup [ “ariable [ Twpe | Addess] | Addiess? IDeadbandIUEdateTime Eved
-

DNP30

|

| »

e Save Dielete Erint Close Help

Figura 16 - Protocolos definidos nos canais do projeto

Uma vez criado o primeiro TAG, pressionar novamente o botdo NOVO para adicionar uma
nova linha vazia na tabela.

16 00012 - A
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Figura 17 — Linha vazia apés novo

A titulo de exemplo, o segundo TAG sera copiado do primeiro depois de alterados seus
atributos. Para tal, seleciona-se o registro a ser copiado e pressiona-se, sobre esse, o botéo
direito do mouse. Na sequéncia seleciona-se o item COPIAR.

Figura 18 — Copiando linha existente

Na sequéncia seleciona-se o registro vazio e executa-se a agao de colar.
Ap6s modifica-se os campos de:

0 Variable: identificacao do ponto

0 Address2: endereco do ponto dentro do IED

00012 - A 17



Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

o Descricdo opcional do ponto

Seguindo, pressiona-se novamente o botdo de NOVO, criando um novo registro vazio.
Seguindo os procedimentos acima, cria-se todos o0s pontos do tipo BINARY INPUT da
tabela.

Observar que no atributo TIPO sao disponibilizados os formatos de ponto disponiveis no
protocolo “DNP 3.0".

SWITCH STATUS

SWITCH LOC REM

Figura 19 — Tipos de ponto existentes no protocolo

Um clique sobre um tipo de ponto, expande o campo apresentando a descricdo do mesmo,
conforme figura abaixo.

I Potocols [ Gupo [ Veriavel |
DNP30 BAY_ALT LOCAL

ED

SA - SAIDA ANALDGICA

S0 - SAIDA DIGITAL

CT - CONTADOR [VALOR)

EAD - ANALOGICA [DLITF'UT]
[

Figura 20 - Tipos de ponto existentes no protocolo — expandido para descri¢cdo aparecer

18 00012 - A



Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

A tabela a seguir mostra os tipos de ponto DNP suportados pelo SpinGateway:

Num Sigla A/D Tipo Descrigcéo / Funcao Utilizada

0 EAI A I Analog Input

1 ED D I Binary Input

2 SA A (0] \Write Analog Output (setting) (1)

3 SD D (0] Binary Output

4 CT A I Counter

5 EAO A I Read Analog Output (setting) (1)

6 INT D I \Varidveis internas do Actionview com “status” da

comunicacao com canal (2)
7 SDD D (0] Binary Output — Saida Digital Dupla ( Desliga) (3)
SDL D 0] Binary Output — Saida Digital Dupla ( Ligar) (3)
10 FRZ A I Frozen Couter (valor congelado do contador) (4)
11 EAF A I Analog Input — Float — 32 Bits
Notas:

(1) O SpinGateway ndo suporta que um mesmo ponto seja de entrada e saida. Assim,

)

(3)

(4)

variaveis do tipo “analog output”, para serem lidas e escritas, devem ser declaradas
duas vezes, com tipos diferentes;

Na implementacdo do DNP 3.0 no SpinGateway, existem 26 enderecos de variaveis
internas (INT), utilizadas para controle do protocolo (ver manual do SpinGateway).
Essas variaveis refletem o conteldo de dois campos de controle do DNP 3.0:
- lIN: 16 bits enviados em toda a resposta do escravo, com dados de controle;
- Status field: 8 bits enviados como resposta de um comando.

Saidas digitais podem ter o mesmo endereco, j& que o DNP disponibiliza um parametro
para qualificar a acdo (Trip/Close). No SpinGateway, para usar esse conceito, devem
ser declaradas duas variaveis com 0 mesmo endereco, e no parametro da variavel,
definir se é do tipo Trip ou Close.

Um contador tem dois campos de leitura, um que € incrementado a cada ocorréncia de
um evento, e outro que é o valor congelado do contador, antes do Ultimo Reset.

Apoés a criacdo de todas as entradas digitais, criam-se as saidas digitais, observando-se que
o DNP suporta dois pontos com o mesmo endere¢o para saidas digitais. Um para o

comando de
saida:

CLOSE, e outro para o comando de TRIP. O que vai definir a acdo € o tipo da

SDL: Close
SDD: Trip

Abaixo é mostrado a tabela CANAISPEC preenchida com todos os pontos do religador.

00012 - A
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=[]

Praotocol | Group ‘Y ariable | Type | Address1 | Address? | Deadbandl Lpdate Time | Eve_rl
| 1 |DNP30 RELIGADOR AMP_N EAl 1 3 1] 1] 0
| 2 |DWP30 RELIGADOR AMP_C EAl 1 2 1] 1] 1]
| 3 |DWFP30 RELIGADOR AMP_B Eal 1 1 1] 1] 0
| 4 |DWFP30 RELIGADOR AMP_& Eal 1 a 1] 1] 0
| 6 |DNF30 RELIGADOR SWITCHOP CT 1 1 1] 1] 0
| & |DNP30 RELIGADOR RESTART CT 1 a 1] 1] 0
| 7 |DNP30 RELIGADOR TESTBAT sD 1 2 1] 1] 0
| 8 |DNP30 RELIGADOR UMLOCK SoD 1 1 1] 1] 0
| 9 |DNP30 RELIGADOR LOCK SOL 1 1 1] 1] 0
| 10 |CWFP30 RELIGADOR TRIP soD 1 1] 1] 1] 1]
| 11 |DOWF30 RELIGADOR CLOSE SOL 1 a 1] 1] 0
| 12 |DWFP30 RELIGADOR BATERY ED 1 4 1] 1] 0
| 13 |DWFP30 RELIGADOR PRESSURE ED 1 3 1] 1] 0
| 14 |DNF30 RELIGADOR LOCK ED 1 2 1] 1] 0
| 15 |DNP30 RELIGADOR LOCREM ED 1 1 1] 1] 0
| 16 |DNP30 RELIGADOR DOOR ED 1 a 1] 1] 0
17
4| | »
e Delete FErint Close Help

Para concluir, pressionar o botdo SALVAR e, na seqiiéncia, SAIR.

2.5 Ativando o Run-time Conectado ao DEVICE

Inicialmente, conecta-se o computador ao RELIGADOR através da porta COM1, e ativa-se o

run-time, clicando em INICIAR no menu TEMPO REAL.

i apinGate - sping.ini

File Miew | Runtime Tools Help

IData Baze

Stop

Figura 21 - Tabela CANAISPEC preenchida com todos os pontos do religador

=10l x|

Zommand

[0kl

[18/07 /2003

(1904

Figura 22 — Ativando o Run-time do SpinGateway

O madulo run-time é ativado, aparecendo a janela com sua IHM, onde existem seis fichas,
conforme mostra a figura:

20
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Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

i SpinGate - SPING.INI

I [=]
Arquivo  Visualizar Tempo Real Femamentas Ajuda
|Data Base I
sping.ini Status | Eventos | Simulador | ista Mensagens | Monitora Canal |
El-Canais
: [E--Canald - Canal DNP Clients | [F stacZo: SIMON Configuragie: SPING.INI =
B8 IED'T - DMF Cliente
--Glupos CANALD:  Canal DMP Clients - stapa 1. Madula de Cormunicagio= DNP30, Senal, Porta= COM3, Settings =
9600,M.8.1. Handshaking = 0, Prioridade= 0. TimeSleeplctivate = 50, TimeSleepR eceive= 50, LogRepoart = 0, Intervala
das estatisticas= 500, ShowStatus = Ligado, ShowE statistic = Ligado, Grupo de Estatisticas = GRSTO, Sistema =
B
| Simulator Stopped | 18/02/2008 1204 4
Figura 23 - Fichas da janela de IHM — Configuragdo dos canais
A quarta ficha, cuja figura é apresentada acima, mostra as propriedades dos canais
definidos no projeto.
«m SpinGate - SPING_INI o [=]
Arquivo  Visualizar Tempo Real Femamentas Ajuda
|Data Base |
sping.ini 'Statusl Eventosl Simuladorl Configuragdn  Lista Mensagens |Monitora Canall
(- Canais
i EJ-Canall - Canal DNP Clients
{8 IED'1 - DMF Cliente

[l Grupos

12:08:25,353 REC 00 ->05 64 08 2008 C4 01 0D FE FF 57 DB D1 C2 17 BE 73 ﬂ
12:08:25,203 SND 00 ->05 64 08 C4 01 DO FE FF 57 DB D1 C217 BE 73

12:08:25119REC 00 --05 64 11 C4 01 OO FE FFAD 8CDOCY 01 3C 0206 3C 03 06 3C 04 06 35 FE

12:0%:24.991 SMD 00 0564 11 C4 01 OO FE FFAD 8C DO CT 01 3C 02 06 3C 03 08 3C 04 06 35 FB

12:08:23,572 REC 00 --05 64 03 2003 C4 01 00 FE FF 57 DB CF CO17 24 26

12:08:23,446 SND 00 -»05 64 08 C4 01 00 FE FF 57 DB CF CO 17 28 26

12:08:23,351 REC 00 ->05 64 171 C4 01 OO FE FFAD 8C CE CF 01 3C 0206 3C 03 06 3C 04 06 C& DD
12:08:23,181 SND 00 ->05 64 11 C4 01 00 FE FF AD 8C CE CF 01 3C 0206 3C 03 06 3C 04 06 CA DD
12:08:21,778 REC 00 --05 64 08 2008 C4 01 00 FE FF 57 DB CD CE 17 E1 56

120821642 5ND 00 05 64 03 C4 01 OO FE FF 57 DB CD CE 17 E1 56

12:08:21.544 REC 00 --05 64 11 C4 01 00 FE FF AD 8C CC CD 071 3C 02 06 3C 03 06 3C 04 06 61 64

12:08:21,376 SND 00 ->0564 171 C4 01 00 FE FF &0 8C CCCD 01 3C 02 05 3C 03 06 3C 04 06 61 B4
listahdzg

< I_>|n

| Simulator Stopped +

18/02/2008 | 12:08

Figura 24 — Fichas da Janela de IHM - Mensagens trocadas com canais selecionados

A quinta ficha permite que se visualize as mensagens trocadas entre o run-time e o0s

CANAIS selecionados. Para selecionar CANAIS, deve-se pressionar o botdo dos mesmos
gue se deseja monitorar.
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i SpinGate - SPING_INI

Arquive  Misualizar Tempo Real Femamertas  Ajuda

- |0 x|
|D ata Base |
sping.ini Statuz I Eventoz I Simulador | Configuragan I Lizta Menzagens |
- Canais
= Eal 3":1 Feinicializar | Sincronizar I Canal IT ::I
- Grupos 121323029 SMD 00 -=05 64 11 C4 07 00 FE FF AD 8C DE CF 07 3C 02 06 3C 03 06 3C 04 06 EF 00

|12:13:23.228 -WAIT RESP: 1

121323 203REC 00 -»0564 11 C4 0 00 FE FFAD BCDE CFO1 3C02 06 3C 03 065 2C 04 06 EF 00

|Bytes Tx: 11831 Bytes B 12437 Enoz Paridade: 10797 axa Emo [Bps]:259 Taxa Tk [EBps]: 30 Taxa R [Bps] 82

i
| Simulator Stopped =

[18/z/2008  [1213

Figura 25 - Fichas da Janela de IHM — Detalhes do canal selecionado

A sexta ficha mostra detalhes da comunicacdo com um dado canal selecionado, assim como
estatisticas de uso do canal, j& que essa opcao foi selecionada na parametrizagdo do canal.

Show status [ Achivated
Show statistics v Activated

Figura 26 — Selecionando para mostrar estatisticas do canal — ficha avangada

2.6 Visualizando os Campos Lidos Através da Interface Spingate

Para visualizar as variaveis lidas do campo, execute os seguintes procedimentos:
1. Na arvore de objetos expanda o objeto Grupo:

s SpinGate - SPING.INI (O[]
Arauivo Visualizar Tempo Real Feramertas Auda
[Dota Base I

sping.ini Status | Eventos | Simulador | Configuagio | Lista Mensagens | Monitora Canal|

=) Canais - -

" & Conald- Consl DN Gl [Miimeso [ Tags [ Vel | Dats | Ativado | Siwdedn [ Staws |
! IEDT - DNP Clierte

ol I—1 - T

Simulator Stopped +

18/02/2008 1218

Figura 27: Objeto Grupo na arvore de objetos

00012 - A



Primeira Etapa — Configurar um Cliente DNP 3.0

2. Ao clicar no GRUPO RELIGADOR, sdo apresentadas as variaveis contidas nesse
grupo com seus valores lidos em tempo real:

m SpinGate - SPING_INI M=l =
Arquive  Visualizar Tempo Real Femamentas Ajuda
IDala Baze |
SPinQ-iNi Status | Eventosl Simuladorl Eonfigura;:ﬁol Lista Mensagensl Monitora Eanall
= Charingls
- Canal DNP Cliente Number | Tags | vale | Date | Activated I Simulated I Status
& Groups [ 1 |RELIGADOR -AMP_A 00000 18/07/2003 130302000 1 0 0
ERELIG 2 RELIGADOR - AMP_B 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 0 0
3 RELIGADOR - AMP_C 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 0 0
4 RELIGADOR - AMP_N 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 0 0
5 RELIGADOR - BATERY 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 0 0
|5 RELIGADOR - CLOSE 00000 18/07/2003 19:0%:02:000 1 1 0
7 RELIGADOR - DOOR 10000 18/07/2003 19:03:04:000 1 0 0
a8 RELIGADOR - LOCK, 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 1 0
=) RELIGADOR - LOCREM 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 0 0
10 RELIGADOR - PRESSURE 00000 18/07/2003 19:09:02:000 1 0 0
11 RELIGADOR -RESTART 1520000 18/07/2003 19:03:04:000 1 0 0
12 RELIGADOR - SWITCHOP 00000 18/07/2003 19:09:02:000 1 0 0
13 RELIGADOR - TESTBAT 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 1 0
14 RELIGADOR - TRIP 00000 18/07/2003 19:03:02:000 1 1 0
15 RELIGADOR - UMLOCK 00000 18/07/2003 19:09:02:000 1 1 i
[18/07 /2003 [13:23
Ml M
| Simulator Stopped + [18/mzi2008  [1218 Y

Figura 28 - Variaveis contidas no grupo religador (todas)

3. Expandindo mais a arvore, pode-se visualizar o estado / valor das variaveis
analogicas ou digitais, conforme mostra a figura abaixo.

1 SpinGate - SPING.INI M= E
Arquive  Misuglizar Tempo Real Femamentas Auda
|Data Base |
sping.ini Status | Eventosl Simuladorl Eonfiguracéo' Lista Mensagensl Monitara Eanall
. Charnel
E‘ _ég:ﬁ:l DNP Cliente Nurnber | Tans [ Vaue | Date [ Activated I Simulated I Status
i [ 5 |RELIGADOR-BATERY 00000 18/07/2003130%02000 1 0 0
o RELIGADOR E  RELIGADOR -CLOSE 00000 18/07/200319.03.02000 1 1 0
£ Analogic Variables 7 RELGADOR -DOOR 10000 18/07/2003 190204000 1 0 0
&  RELIGADOR - LOCK 00000 18/07/2003 190202000 1 1 0
9 RELIGADOR - LOCREM 00000 18/07/200319.0%02000 1 0 0
10 RELIGADOR -PRESSURE 00000  18/07/200313.0302000 1 1] 1]
13 FRELIGADOR -TESTEAT 00000  18/07/200319.0202000 1 1 0
14 RELIGADOR - TRIP 00000 18/07/2003 190202000 1 1 0
15 RELIGADOR - UNLOCK, 00000 18/07/2003 190202000 1 1 0
D H[5 [ 3

| Simulatar Stopped + 18/07/2003 15:23

Figura 29 — Variaveis digitais contidas no grupo religador

2.7 Enviando Comandos para o Campo

Para comandar, deve-se selecionar a variavel de saida a ser comandada e, na seqiiéncia,
clicar o item TEMPO REAL — COMANDO.
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@ SpinGate - SPING.INI M [=]
File  Wiew | Runtime Tools  Help
IData Base Statk |Digita| Faints of RELIGADOR
sping.ini S Status | Eventosl Simuladorl Configurac%ol Lista Mensagensl Manitora Canall
[=}- Channel:
- Char. Mumber Tags | Yalue | Date | Activated | Simulate
E| Groups 5 RELIGADOR - BATERY 00000 18/07/2003 13:03.02.000 1 ]
&) RELIGADOR & RELIGADOR - CLOSE 00000  18/07/200313.0902000 1 1
é----Anangic Variables 7 RELIGADOR - DOOR 1.0000 184072003 195095045000 1 1]
- Digital V ariables g RELIGADOR - LOCK 00000 18/07/2003 19:09:02:000 1 1
T RELIGADOR - BATERY 3 PELIGADOR-LOCREM 00000  18/07/2003180902000 1 0
 BELIGADOR - CLOSE 10 RELIGADOR - PRESSURE 00000  18/07/2003 19:09:02:000 1 ]
 BELIGADOR - DOOR 13 RELIGADOR - TESTBAT 00000 18/07/2003 19:09:02:000 1 1
BELIGADOR - LOCK 14 RELIGADOR - TRIP 00000 18/07/2003130302000 T 1
. BELIGADOR - LOCREM 15 RELIGADOR - UNLOCK 00000  18/07/2003 13:08.02.000 1 1
- RELIGADOR - PRESSURE
- RELIGADOR - TESTEAT
®CC|(GADDR -
- RELIGADOR - UMLACK,
1] | 3
Simulator Stopped | 18/07/2003 [15:29 S

Figura 30 — Comando de um ponto de saida

Como resultado é apresentada uma janela de comando. No caso de um TRIP, o pardmetro
de saida do DNP 3.0 deve ser igual a 129, conforme a figura abaixo.

x

Tag de Saida |E.-‘-‘«_ﬂLIZI1 -7 L

Tag de FResposta I I

Parémetro 129 Tipo do Log I

Ok | LCancelar | Ajuda |

Figura 31 - Janela de comando

Pressionando o botdo OK, o comando é enviado para o DEVICE. A janela de comando
apresenta os seguintes campos:

24

Tag do Ponto de saida: mostra a identificacdo do ponto de saida selecionado na
arvore;

Ponto de Sinalizacdo: opcionalmente, para fins de verificacdo da gerac¢do do evento,
pode-se especificar a identificacdo do “tag” de entrada que sinaliza o estado da saida
correspondente ao comando;

Parametro: em alguns protocolos, além do “tag” do ponto a ser escrito, deve-se
enviar algum parémetro para especificar a forma do comando. O que for escrito
neste campo sera enviado como “pardmetro de saida’ para o moédulo de
comunicacgao;

Tipo de Log: um numero que sera incluido como codigo no evento gerado,
documentando a a¢do de comando executada, funcionalidade disponivel como
caracteristica de alguns protocolos em modo servidor para interpretar os eventos;

Botdo Ok: quando pressionado, envia o0 comando para o “tag” especificado;
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Bot&o Cancelar: fecha a janela sem enviar comando; e

Botéo Ajuda: chama o auxilio on-line, com informacdes sobre esta janela.

00012 - A
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3. Segunda Etapa — Configurar um Cliente OPC

3.1 Objetivo da Aplicagéao

O Cliente DNP funciona como um concentrador que |é dados do campo e os disponibiliza
em uma Base de Dados de Tempo Real (BDTR) na memoria do SpinGateway run-time.
Esse BDTR pode ser convertido para qualquer protocolo Servidor suportado pelo
SpinGateway. Os protocolos tipo servidor disponiveis nessa primeira versao sao:

MODBUS (RTU/ IP)
IEC-60870-5-101
IEC-60870-5-104
DNP 3.0

Alnet 2

OPC

Para a utilizacéo dos cinco primeiros protocolos é necessario criar um novo canal e duplicar
0s pontos lidos do campo, alterando o protocolo e tipo do ponto, adequando-0os aos

protocolos servidores.

No caso do OPC, a aplicacéo ja esta pronta. Dessa forma, para ler os pontos DNP através
de um cliente OPC, basta disparar o cliente, como mostrado no préximo item.

3.2 Utilizando um Cliente OPC

Quanto a instalagdo do SpinGate, no diretério \Spingate\PRG, ¢é colocado o executavel
“OPCDAAAUT20_SIMPLEASYNC", que € um programa cliente OPC padrdo de mercado.

[ Ares de trabalho
=5 Meus documentos

----- 7] Meus arquivos recebidos

I:—:IE‘:]I Meu computador

é Disquete de 314 (4:)
EIE] Disco local (C:)

{:l Arquivos de programas
E-C CNTRWARE

D Documents and Sektings
{:I rnspelnt

{:l Progra~1

{:l safenet

=0 SPINGATE

¢ ] DBASE

{:l temp
-] WINNT

26

| »

Prg

OPCDAAAUTZ20_SIMPLEASYNC
Aplicativo

Madificada: 19)6/2001 15:21
Tamanho: 36,0 KB

Atribukos: {normal)

Figura 32 — Exemplo de um OPC Cliente

%] actionRES.dil

[%] avcrIOT.dI

9 Avdnpg.dil

[%] AVIECGTwW.dll
=] avmcor, di

[%] a¥MODEUSE. i
(%] avoPCsRy.di
%] AVRESERA.I

[%] avRESENE. I

] AvRUNGTW I
[%] avTLMS20305.dI
(] AvUTIL.dl

%] cryPTO32.dI
Pk
e OPCDAAALTZ]_SIMPLEASYN
ﬁOPCSH JIETSEDYWED
[Freqod Tipo: Aplicativa
seRES Tamanho: 36,0 KB
n.rE|S|3inGate

& sPPcomETw
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Ao ser disparado, o Cliente OPC automaticamente identifica a existéncia de um servidor
OPC, registrado com o nome de SPIN.SpinGateOpcServerDA.1, conforme mostra a figura a
seqguir:

~5imple Asynchronous Read and Wri

OFC DA 2.0 SPIM SpinGatedpoS erverDd, 1

Server e
Connect |
OPC ltem ID I j

Sdd [tem |

Fead | I
WTite | I

100

Done |

Figura 33 - Servidor OPC do SpinGateway é identificado pelo Cliente OPC

Executando a conexdo, o SpinGate run-time é ativado e o Cliente OPC passa a ter acesso,
em tempo real, a todos os pontos disponiveis no BDTR. No caso, aos pontos do religador,
configurados no capitulo anterior.

% Simple Asynchronous Read and Write Sample E |

OPEDA 20 [SPIN SpinGateOpcServerDA 1 2

Server
[Eammect |

OFC lkem |0 RELIGADOR

RELIGADOR LaMP_C -

RELIGADOR LAMP_N
RELIGADOR LBATERY

RELIGADOR LCLOSE

Fead | RELIGADOR L.DO0R

RELIGADOR LLOCK,

. RELIGADOR LLOCREM
Aite | RELIGADOR IPRESSLRE

Dane |

Figura 34 — Pontos do Religador

Ampliando o conceito, 0 Spingate disponibiliza para um Cliente OPC, todos os pontos
existentes em seu BDTR, independente do protocolo utilizado.

Da mesma forma, se for utilizado um software SCADA com um driver de comunicagéo
cliente OPC, o mesmo se conectara ao servidor OPC, e podera adicionar os TAGS que
desejar.
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4. Terceira Etapa — Configurar um Servidor MODBUS

4.1 Introducao

Nessa etapa, os pontos criados em DNP serdo duplicados e associados a um canal de
comunicacgao servidor MODBUS.

As caracteristicas do canal MODBUS utilizados nesse exemplo sao:
0 MODBUS RTU encapsulado em TCP/IP
o PORT: 7777
o Endereco IED: 2

4.2 Criando o Canal MODBUS com IED

Para criar um segundo canal na aplicacdo, segue-se 0s passos apresentados no item
criando um canal, do capitulo 2:

1. Adiciona-se um novo canal:

| i SpinGate - sping.ini ;|g|5|
| File Wiew Runtime Tools Help

IData Baze |

sping.ini

O B

| Okt | 210722003 [1g:52 v

Figura 35 — Adicionando um novo canal

2. Parametriza esse canal com os dados que definem um servidor MODBUS:

Ellchannein El
General | NETWORK | Advanced| WODBUS| Generl METWORK | Advanced| MODBUS|
Channel [ ® it
Master Remate [P
Channel Dscipion |
ShaveRemae P [
Type [NETWORK -
Fort [5777
MODEUS - MODEUS Mestie ou Esciav

& Server

ok | e | Help | ok | ] | Hels |

Figura 36 - Canal parametrizado com os dados de um servidor MODBUS
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3. Quanto aos tempos, mantém-se os valores “default”:

[ChannelL Ellchannel A
General] NETWORK | Advanced  MODBUS | General| NETWORK &, MODBLS |
Stationmode ————————————— Transmission Mode———————————
& RTL TimeSleepdctivate (50
£ ASCI
TimeSleepReceive (50
Timeout [ms] | 3000 Log Repatt I—U »
Mumber of Retries |3
Show status [ Activated
Show statistics [V Activated
Statistics Interval (ms) o
Wait Timeaut [ms] {2000
Fead Timeout [ms] [2n00
Mumber of Retries [2
Ok | Lancel | Help | Ok LCancel Help

Figura 37 — Mantém-se os tempos default

4. Adiciona-se um IED ao canal Modbus:

Channel1: MODBUS - Devicel H|

Device ddiess [~ 2
Device Desciiption |IED Servidor MODBUS

- Floating Yalu

& Swap Words

€ No Swapping

~Long Yak
& Swap Words

€ No Swapping

ok | v | Help |

Figura 38 — Cria-se um Device Modbus

4.3 Transformando os Pontos para o MODBUS Escravo

Usando o EDITOR DE TAGS, deve-se adicionar os pontos MODBUS na tabela canais. O
procedimento a ser feito é:

Criar tantos pontos de entrada, quantos pontos do DNP que se deseja converter para
MODBUS, isto €; se deseja-se converter 16 pontos, inclui-se 16 registros clicando-se
dezesseis vezes no botdo NOVO;

Copiar os pontos do DNP;
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Selecionar a &rea aberta de registros vazios e colar os pontos copiados;

Acertar os registros no que tange ao protocolo, tipo de ponto e endereco.

i 9pinGate - sping.ini ;|g|5|
’ﬁ Yiew Runkime Tools  Help

Mew Project |

Open Project, ..

; IDNP Clients - Et.
Exit "
- igador

E| Channell - Canal Escravo MODBL

Servidor MODE;

1 |

[0k [21 /07 /2003 [1752 4

Figura 39 — Selecionar editar tags para criar novos pontos Modbus

Abaixo é feita a sequéncia definida:

1. Inicialmente s&o criados 16 registros vazios.

x|
EEEY
Protocal | Group | ‘Wariable [ Twpe | Addessl | Addiess? | Deadband | Update Time | E =
[ 1z [DMPa0 RELIGEDOR PRESSURE ED 1 3 0 0 0
14 |ONPa0 RELIGADOR LOCK ED 1 2 0 0 0
[ 15 |onPan RELIG&DOR LOCREM ED 1 1 0 0 0
16 | DNP3D RELIG&DOR DOOR ED 1 0 0 0 0
17 7 77 0 0 0
18 7 b 0 0 0
[ 19 | 7 rt, 0 0 0
E 7977 7977 0 o 0
21 | 7777 7977 0 0 0
[ 2z | N 7T 0 0 0
23 | 77 77 0 0 0
[ 24 | 7977 7977 0 o 0
|25 | 777 777 0 0 0
[ 26 | 7977 77 0 0 0
27 | 7 Erary, 0 0 0
[ 2e | 7977 7977 0 o 0
|29 | 777 777 0 0 0
[ 20| 7977 77 0 0 0
ER 7 Erary, 0 0 0
3z | 7777 7777 0 0 0
33 =
4| | on
Ileny Save Delete Erint Close Help

Figura 40 — Dezesseis registros vazios sao criados
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2. Em seguida sdo copiados os registros DNP gerados:

Wariable Address] Address2 E=~
|

Colar
Esecluir

1
a
17 T I 1]

1] 1]

18 T TN 1) 1)

15 e I 1] 1] 1]

20 T ey 1] 1] 1]

B T TN 1} 1) 0
l 29977 29977 n 0 n T
o ] ]

Iew ‘ Save ‘ Delete ‘ Erint ‘ Close ‘ Help ‘

Figura 41 — Copiando os registros DNP 3.0

3. Selecionar os registros vazios e colar os registros recém copiados:

x|

Warisble | Type | Address]
13 |DWP30 RELIGADOR PRESSURE ED
14 |DWP30 RELIGADOR LOCK ED
15 |DWP30 RELIGADOR LOCREM ED
16_|DWP30 RELIGADOR DOOR ED
17 _|DNP30

Address2 | Deadband | Update Time | E*

1]

Protocal | Group

o =W
oo oo
oo oo

0
0
1}

33 =1

o | [

Tew ‘ Bave ‘ Delete ‘ Erint ‘ Close ‘ Help ‘

Figura 42 — Colando os registros existentes

4. Apbs, deve-se alterar cada registro para contemplar o protocolo MODBUS. Nessa
conversao utilizou-se a seguinte metodologia:
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DNP MODBUS

EAl (Entrada analogica) IR (Input Register)
CT (Contador) IR (Input Register)
SDD (Saida Digital Desliga)  SD (Saida Digital)

SDL (Saida Digital Liga) SD (Saida Digital)

SD (Saida Digital Simples) SD (Saida Digital)

ED (Entrada Digital) IS (Input Status)

5. As entradas analégicas estdo no grupo de leitura 2 e as entradas digitais no grupo de
leitura 1 do MODBUS (no SpinGateway), ja que opcionalmente o MODBUS
implementado suporta, de forma semelhante ao DNP e IEC-60870-5-101.

X
Y
Protocal [ Group [ Wariable | Tepe | Addess] | Addiess? | Deadhand | Update Time | E =
| 12 [DNP30 RELIGADOR BATERY ED 1 4 1] 1] 1]
| 13 [DNP30 RELIGADOR FRESSURE ED 1 3 1] 1] 1]
| 14 [DNFP30 RELIGADOR LOCK ED 1 2 1] 1] 1]
| 15 [DNP30 RELIGADOR LOCREM ED 1 1 1] 1] 1]
| 16 [DNP30 RELIGADOR COoOR ED 1 1] 1] 1] 1]
| 17 [MODBUS RELIGADOR AMP_N IR 22 4 1] 1] 1]
| 18 [MODBUS RELIGADOR AMP_C IR 22 3 1] 1] 1]
| 19 [MODBUS RELIGADOR AMP_B IR 22 2 1] 1] 1]
| 20 [MODBUS RELIGADOR AMP_& IR 22 1 1] 1] 1]
| 21 [MODBUS RELIGADOR SWITCHOP IR 22 5 1] 1] 1]
| 22 |MODBUS RELIGADOR RESTART IR 22 B 1] 1] 1]
| 22 [MODBUS RELIGADOR TESTEAT S0 2 1 1] 1] 1]
| 24 [MODBUS RELIGADOR UMLOCKE S0 2 2 1] 1] 1]
| 25 [MODBUS RELIGADOR LOCK. S0 2 3 1] 1] 1]
| 26 [MODBUS RELIGADOR TRIF S0 2 4 1] 1] 1]
| 27 [MODBUS RELIGADOR CLOSE S0 2 5 1] 1] 1]
| 28 [MODBUS RELIGADOR BATERY 15 21 1:0 1] 1] 1]
| 29 [MODBUS RELIGADOR PRESSURE 15 21 11 1] 1] 1]
| 30 [MODBUS RELIGADOR LOCK. 15 21 1:2 1] 1] 1]
| 31 [MODBUS RELIGADOR LOCREM 15 21 1:4 1] 1] 1]
| 32 [MODBUS RELIGADOR CDOOR 1S 21 15 0 0 0 ’t
i - - [ of]
Mew | Save | Delete Print Close Help |

Figura 43 — Entradas analdgicas e digitais do servidor Modbus

6. Concluida a edicao dos novos pontos, pressionar o botao de SALVAR e SAIR da
janela de edicao.

Ao final desta etapa, o SpinGate run-time, quando executado utilizando esse projeto,
fard a aquisicdo dos dados do religador conectado na COM1 em DNP 3.0 e
disponibilizara esses dados no protocolo MODBUS TCP/IP na porta 7777, para
gualquer aplicativo como, por exemplo, um software SCADA.

Os enderecos MODBUS disponibilizados nesse exemplo no servidor sdo 0s
apresentados na tabela abaixo:

End 1 |End 2 | Tipo txtGroup TxtVariable
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End 1 | End 2 | Tipo txtGroup TxtVariable
2 1 SD |RELIGADOR TESTBAT
2 2 SD |RELIGADOR UNLOCK
2 3 SD |RELIGADOR LOCK
2 4 SD |RELIGADOR TRIP
2 5 SD |RELIGADOR CLOSE
2:1 1:0 IS |RELIGADOR BATERY
2:1 11 IS |RELIGADOR PRESSURE
2:1 1:2 IS |RELIGADOR LOCK
2:1 1:4 IS |RELIGADOR LOCREM
2:1 1.5 IS |RELIGADOR DOOR
2:2 1 IR [RELIGADOR AMP_A
2:2 2 IR |RELIGADOR AMP_B
2:2 3 IR [RELIGADOR AMP_C
2:2 4 IR |RELIGADOR AMP_N
2:2 5 IR [RELIGADOR SWITCHOP
2:2 6 IR [RELIGADOR RESTART
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5. Quarta Etapa — Configurar um Cliente MODBUS

5.1 Introducéo

Para testar o SpinGateway configurado nas etapas anteriores, cria-se, em uma segunda
maquina, um novo projeto SpinGateway com um Unico canal MODBUS Cliente, executando
sobre TCP/IP na porta 7777.

A arquitetura final do exemplo é apresentada abaixo:

Ethernet TCPAP

Macuing 1 Maciuing 2
IP-1010.10.24
SpinGate Runtime Spingate Runtime
[MODBUS Mestre) Canall: MODBUS Escravo
Endereco IED = 2 Endereca ED: 2
TCPAP - PORT 7777 TCPAP - PORT: 7777
IP; 10101024 Canald: NP3 .0 Mestre
Enderaco IED: 1
COht1
Linha zerial
9600 Bps

|I|| I Religadar

o Endereco IEC: 1
|| Protocolo DMP 3.0
L

Figura 44 — Arquitetura do exemplo

Ao ativar a aplicacdo nas duas maquinas, com as conexdes corretas, visualiza-se na
maquina 1 os pontos lidos através do protocolo MODBUS e, na maquina 2, 0S mesmos
pontos lidos de um Religador usando o protocolo “DNP 3.0".

A titulo de exemplo, a aplicacdo na maquina 2 esta em inglés e na maquina 1 em portugués.

. Options x|

Directories |

r— Choose your language:
" PORTUGUESE

@ ENGLISH

Ok LCancel Aply Help
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Figura 45 — Maquina 2 em Inglés

5.2 Criando a Aplicacdo da Maquina 1
Ap6s a instalacdo do SpinGate na maquina 1, configura-se a aplicacao de Cliente MODBUS:

1. E criado um canal zero com uma Unica IED:

Figura 46 — Canal zero com um IED — maquina 1

2. As caracteristicas do IED sao as apresentadas abaixo, onde o IP é o IP da maquina
2 que corresponde ao servidor MODBUS (escravo).

Figura 47 — Canal Modbus cliente — maquina 1

3. Os campos da ficha AVANCADO séao idénticos aos da maquina 2 e na ficha
MODBUS as diferengas, para o declarado na maquina 2, sao:
- O MODBUS é mestre ao invés de escravo;
- S&o definidos os tempos de leitura dos pontos do grupo 1 e 2, ja que variaveis
digitais foram agrupadas em 1 e variaveis analdgicas em 2.
- Para cada grupo de leitura devem ser atualizados os tempos de leitura, e
pressionado o botdo de OK.
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Figura 48 — Modbus da méaquina 1 — fichas avangado e Modbus

Atencéo : s6 séao feitos pedidos de leitura para variaveis associadas a grupos com
tempo diferente de zero.

Apoés criar o CanalO e o IED1, deve-se editar os TAG’s na tabela CANAISPEC de
forma idéntica ao feito na maquina 2, como mostra a figura abaixo:

Figura 49 — Criando os tags da maquina 1 — idéntico ao Modbus servidor da maquina 2
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5.3 Executando o SpinGate Run-time na Maquina 1

O Spingate run-time deve ser ativado nas duas maquinas através do menu TEMPO REAL —
INICIAR.

Figura 50 — Ativando o Run-time

Na maquina 1, serd estabelecida a comunicacdo através de um canal MODBUS sobre
TCP/IP, como mostram as figuras abaixo das fichas do SpinGate run-time executados nesta
maquina.

Figura 51 — Configurag&o canal — maquina 1
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Figura 52 — Vendo mensagens — maquina 1

Figura 53 — Vendo detalhes das mensagens

Para visualizar as variaveis que estao sendo lidas na maquina 1, pode-se utilizar o moédulo
de visualizacdo da Interface Spingate, como mostrado abaixo, onde & expandida a arvore de
objetos e é selecionado 0 GRUPO RELIGADOR, permitindo a visualizacao de todas as

variaveis desse grupo :
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Figura 54 - M6dulo de visualizacéo da interface Spingate

A ficha de visualizacdo mostra, para cada variavel selecionada:
NUmero: nimero seqiencial de pontos do IED;
Tag: identificacdo do ponto em um IED;
Valor: valor / estado corrente do ponto;

Data: data e hora da Ultima atualizacdo do ponto na base de dados, onde esta data,
em funcdo do protocolo, sera a obtida no campo ou gerada pelo Gateway no
momento da colocagdo do novo estado na base de dados em tempo real;

Ativado: estado do ponto quanto a ativagédo ( 0 = inibido e 1 =ativado )
Simulado: define se o ponto esta sendo lido do IED ou simulado; e

Status: estado quanto a erro do ponto (0 =OK, 2 =falha na comunicacdo com IED,
outro = fungéo do protocolo).

Modificando-se o ponto LOCREM que corresponde a uma chave LOCAL/REMOTO do
RELIGADOR, a variavel é alterada na coluna valor do referido registro:
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Figura 55 — Variavel LOCREM ser4 alterada

5.4 Executando o SpinGate Run-time na Maquina 2

Procede-se de forma semelhante ao apresentado na maquina 1 para ativar o SpinGate run-
time na maquina 2.

As fichas do run-time mostram existir dois canais, conforme apresentado abaixo:

Figura 56 — Canais da maquina 2
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Figura 57 — Lista de mensagens da maquina 2 com os dois canais selecionados

Figura 58 — Detalhes da comunicagdo maquina 2

Para visualizar os pontos que estdo sendo lidos do RELIGADOR basta selecionar o GRUPO
RELIGADOR na Interface SpinGate:
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Figura 59 - Grupo religador na interface Spingate — maquina 2

Para fins de depuracdo, utiliza-se a ficha de simulador da Interface SpinGate. Assim, pode-
se simular mudancas de estado/valor de variaveis do SpinGate, sem que essas mudancas

ocorram no campo.

Nessa aplicagdo, quando simulados TAGS na maquina 2, a maquina 1, imediatamente,
receberd a mudanca ao fazer leitura do agrupamento dos TAGS modificados.

Abaixo sdo apresentados os procedimentos para utilizar o Simulador:
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(1) Naficha do Simulador, quando o usuério seleciona um grupo, sdo mostrados todos
os TAGS analdégicos e digitais desse grupo:

Figura 60 — Ficha do simulador

(2) Se o usuario selecionar apenas TAGS digitais desse grupo, é feito um novo filtro e
sdo apresentados os TAGS selecionados:

Figura 61 — Filtro com variaveis digitais
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(3) Para incluir esses TAGS na lista de registros simulados, deve-se seleciona-los com o
botéo direito do mouse e pressionar o botdo com duas setas para a direita: (>>)
como mostram as duas figuras a seguir:

Figura 62 — movendo campos para simulador

Figura 63 — Variaveis na area de simulacéo
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(4) Na sequéncia, pressionando o botdo de SIMULADOR PARADOQO, ira ativa-lo.

(5) Nessa fase, o valor dos TAGS selecionados sera alterado no intervalo especificado.
Deve-se observar que, no estado do ponto, esté indicado como simulado, e sera
desconsiderado o valor lido do RELIGADOR.

Figura 64 — Variaveis simuladas séo identificadas no campo simulado

(6) Deve-se observar também que TAGS de saida tem também seu valor igual a 1 na
coluna SIMULADO.

(7) No simulador, os seguintes parametros sdo disponiveis para pontos simulados:
Valor Inicial: valor inicialmente atribuido pelo simulador ao ponto;
Valor Minimo: valor limitador inferior do conjunto de valores que o ponto pode
assumir;
Valor Maximo: valor limitador superior do conjunto de valores que o ponto pode
assumir;
Incremento: valor adicionado ao corrente a cada atualizagao;
Tempo de Atualizacdo: tempo em milissegundos maximo que o simulador deve
aguardar entre duas atualizagdes consecutivas do valor (ou estado) de um
mesmo ponto;
Bot&do Simulador Executando / Parado: o bot&o é do tipo com retengéo e indica o

estado corrente do simulador.
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Figura 65 — Campos do simulador
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6. Conclusdes
O SpinGateway é um aplicativo simples que permite ao usuario traduzir diversos protocolos
para os protocolos:
o OPC Server
MODBUS Server (RTU / IP)
IEC-60870-5-101 Server
IEC-60870-5-103 Server
DNP 3.0 Server

o Alnet 2 Server

o O O o

Para configurar uma aplicacdo sdo usados dois arquivos:

0 <nome do projeto>.INI : contém a configuracdo dos Canais e IED’s, com todos os
pardmetros desses.

0 BASEGTW.MDB: é um arquivo ACCESS com trés tabelas:

0 ModulosComm: tabela ndo alteravel com moédulos de comunicacdo
suportados;

o TipoPontos: Tabela nédo alteravel com tipos de ponto em funcao do protocolo;
0 CanaisPec: Tabela com um registro para cada TAG de um protocolo.

O primeiro arquivo “<nome do projeto>.INI” é alterado quando se atualiza CANAIS e
DEVICES. Para usuarios com maior conhecimento do programa, € possivel alterar esse
arquivo diretamente através do item FERRAMENTAS — EDITAR PROJETO:

Figura 66 — Editar projeto, muda o arquivo de inicializagdo

Esse item abre o arquivo através do Bloco de Notas do Windows:
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Figura 67 — Arquivo de inicializagédo

O arquivo de projeto € subdividido em sessdes conforme pode ser visto no manual de
referéncia do SpinGateway: “Manual SpinGateway2.doc”

A tabela CanaisPec ¢é alterada através do item “ARQUIVO — EDITAR TAGS". Usuarios com
maior conhecimento do SpinGateway podem alterar diretamente a tabela em ACCESS:

Figura 68 — Tabela Canaispec
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